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Game Flash mengalami perkembangan

yang signifikan sejak satu dekade terakhir.
Fitur baru Flash, yaitu kemampuan dalam
mengolah grafik 3 dimensi semakin membuka
lebar peluang mengembangkan game Flash

Melalui buku ini, penulis berusaha membagikan
pengalamannnya dalam bidang game,
khususnya pengembangan game Flash
dengan grafik 3 dimensi

Proses pengembangan game akan dijelaskan
secara bertahap untuk mempermudah siapapun
yang ingin mendalami proses pengembangan
game 3 dimensi berbasis Flash

Penggunaan Software
Flash Develop

Flare 3D

Adobe Flash CS5/CS6 |

Adobe Photoshop
Autodesk 3D Studio Max

Pembahasan dalam buku ini ;

Proses instalasi software
Konsep dasar game 3 dimensi
Pemrograman ActionScript 3
Tutorial modeling lowpoly
Dasar-dasar Flar 3D

Tutorial beserta penjelasan
kode secara mendetail

Pengembangan game platform
berbasis 3 dimensi

Pengembangan aset visual
Audio pada game

Game publishing
Komersialisasi game
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